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Bonjour,


Je réalise quelques tests sur ma Fedora 16, relatifs au parcours d'une arborescence avec beaucoup de fichiers dedans, pour les besoins de l'exemple, plus de 160.000 fichiers vides dans un repertoire racine, et le meme nombre de fichiers, avec les même noms, dans 5 répertoires enfants (size1..5).


*** avec zsh ***



[1] [bigdir] ls -l . size* | wc -l 
960022

[2] [bigdir] time touch **/1plop.jpg 
touch **/1plop.jpg  0,16s user 1,24s system 99% cpu 1,412 total

[3] [bigdir] time  ls -l . size* | wc -l 
960022
ls --color=tty -l . size*  4,64s user 4,54s system 99% cpu 9,233 total
wc -l  0,02s user 0,09s system 1% cpu 9,230 total




Bon, le problème dans mon benchmark, ni précis ni significatif, c'est que c'est trèèès long [3]. Je sais que la structure arborescente (ou pas) est pas optimisée (c'est un héritage technique). Par contre, ce qui me surprend, c'est que le temps d’exécution de `ls' ne varie pas d'un appel à l'autre, comme si aucune info n'était mise dans le cache du système de fichiers. Et les évaluations zsh puissantes, genre **/plop1.jpg sont très lentes aussi [2].


Du coup, mes chers lecteurs, connaissez vous "la bonne façon de faire" pour lister les répertoires de façon rapide? Y a t il des réglages kernel sympa à faire pour mettre des infos en cache de façon plus agressive?


Merci pour vos conseils :)


FB
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