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Salut à tous.

Wayland me parait flou.


Je cherches des réponses à ces questions:

1- Comment développé une application graphique fait pour wayland (du même niveau qu'utiliser Xlib pour X) ?

Faut-il être sur un environnement utilisant wayland ?

Peut-on le faire sous X ?


2- Sous X créé un context opengl prend environs 40 mb ram, sous wayland c'est pareil ?
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