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Posté par cho7 (site web personnel) le 22 mars 2006 à 10:35.

Étiquettes :
aucune












Bonjour,



un des spécialistes de blender trainant sur ce site peut il me dire comment "enrouler" un objet texte autour d'un objet UVSphere (ou n'importe quel autre objet en fait, je pense que ce doit être pareil...)



Merci !
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