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Bonjour à tous !



J'ai un problème de clavier sous Linux avec Blender (logiciel 3D).....



Les touches "1,2,3...."(pas celles du pavé numérique) et "% "associées à la gestion des calques sous Blender ne fonctionnent pas (Ubuntu, Mandrake), alors que sous Windows pas de problème.....(rrrrr....)



Il me semble bien que c'est un problème de clavier français (azerty)



y-a-t'il moyen de changer l'affectation de ces touches pour qu'elles correspondent à un clavier us ?



J'avoue que je suis un peu perdu dans la jungle des xmodmap et autres....



est-ce que quelqu'un aurait une idée ?
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