

Forum Linux.général Le dessin en bitmap sous Linux


Posté par Obsidian le 08 août 2005 à 15:52.

Étiquettes :
aucune












Bonjour à tous,



La question est sans doute récurrente mais j'aimerais savoir s'il existe sous Linux un bon logiciel de dessin en bitmap 2D hormis The GIMP, qui est formidable pour traiter les images, mais pas pour créer à partir d'une page blanche des graphismes de petites tailles à l'échelle du pixel.



À l'époque, j'étais fan de DeluxePaint, comme beaucoup de monde, mais je n'arrive pas à retrouver un programme équivalent. Mon objectif final serait de recréer des sprites pour réaliser un petit jeu vidéo de type plateforme ou shoot them up bien rétro (on va dire fin années 80, début 90).



J'ai cherché un peu sans trouver grand chose, spécialement sur LinuxGraphics dont le contenu semble pauvre en matière de dessin 2D.



Croyez-vous que dans le cas où aucun projet de ce type n'existerait, il soit raisonnable d'en démarrer un ? Je pencherais dans ce cas pour une sorte de suite d'outils à intégrer à GIMP, pour profiter de toutes les fonctions de ce monument et éviter d'avoir à réinventer la roue.



Merci d'avance pour vos lumières.
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