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Bonjour,



Voilà, je vais reposer une question qui a déjà dû être posé mainte fois.



À l'heure actuelle, qu'elle sont les politiques des différents fabricants de cartes graphiques au sujet du libre.



De ce que je crois savoir : 

- Nvidia : fournie des drivers corrects mais non libre, ne fait pas d'effort pour la publication des specs.

- ATI : fournie de drivers de mauvaise qualité, et ne fait pas plus d'effort.

- les autres : j'en ai aucune idée



je tiens à préciser que ce que je viens de dire est peut-être complètement faux.



J'aimerai actuellement savoir quel fabricant et quel carte choisir pour avoir des performances 3D corrects avec comme ordre de priorité :

- Des pilotes libres (la condition principal)

- Bonnes performances (même si elle sont moins bonne qu'avec des pilotes propriétaire)

- Bon marché (c'est toujours mieux ;-) )



Voilà, si quelqu'un à des réponses où des liens à proposé, je serais intéressé.



Je trouve en effet que la gestion de la 3d est quelque chose de très important dans le développement de Linux et pas seulement pour les jeux. J'ai en effet récemment installer xgl / compiz sur mon portable (chipset intel 915GM - portable centrino) et même si les performance sur des jeux 3D est assez mauvaise (Sauerbraten, la suite de Cube est injouable), compiz donne des effets très agréables et je pense que l'amélioration graphique des interfaces nécessitera de plus en plus à avoir recours au performance 3d des cartes.

Bon d'un autre côté, j'utilise ion comme gestionnaire de fenêtre, donc pour ce qui est de l'utilité de xgl, c'est plutôt limité.



Voilà, merci pour les retours



EPUB/imageslogoslinuxfr2_classic_back.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

