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Voila je voulais renouer avec le passé en jouant à quelques perles de Lucas arts (Monkey islands, Day of the tentacle, Sam & Max hit the road,...).



Pour me faciliter la tache, il existe ScummVm ce qui m'evite de faire du dosemu + freedos. 



Malheureusement je n'arrive pas a avoir le delicieux son midi qui accompagne ces perles.

Il existe un mode alsa dans ScummVM, mais pour cela il faut utiliser un convertisseur midi -> alsa qui va ouvrir un channel. J'utilise timidity (je n'ai pas reussi a faire marcher correctement fluidsynth qui etait conseillé dans la doc).

Donc ca y est tout devrait marcher, pmidi test.mid joue un beau son 8 bits. Mais quand il s'agit de lancer ScummVM j'ai un beau :



Connected to Alsa sequencer client [128:0]

ALSA client initialised [129:0]

ALSA lib pcm_dmix.c:868:(snd_pcm_dmix_open) unable to open slave

Can't open pcm device 'default'.

Couldn't open ALSA pcm device (`s')



de la part de timidity.



Ni une ni deux je fais quelques test, essayer de lancer un mp3 et lire un fichier midi, et la j'ai la meme erreur.

Je pense que mon alsa n'arrive pas a jouer plusieurs stream en meme temps, donc je choppe un .asoundrc pour ce faire. Quand je lance deux mp3 il y a bien maintenant 2 sons distincts en meme temps. Mais quid du midi ?

Toujours impossible de jouer un son midi pendant qu'un mp3 est lu.



Si vous avez des experiences de midi avec alsa pour scummvm ou dosemu faites moi part de vos experiences. Merci.



A, juste une chose, est-ce que les Monkey Island 1 et 2 sont maintenant libre de droit (abandonware) ? (Je les ai possédé autrefois, mais les disquettes qu'il me restent se compte sur les doigts d'une main)
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