

Forum Linux.général Périphériques type joystick/joypad/volant/...


Posté par Xfennec (site web personnel) le 16 août 2006 à 18:53.

Étiquettes :
aucune












Suite à des demandes récurrentes, je suis en train d'ajouter à ManiaDrive une petite fonction d'auto-détection des périphériques de jeu.



Pour l'heure, le jeu se contentait d'ouvrir /dev/js0 ou tout autre device donné par l'utilisateur avec un argument --joydev sur la ligne de commande.



A priori, la solution consistait tout simplement à ouvrir /dev/input/js0 si /dev/js0 échouait. Sauf qu'un message est arrivé sur le forum du jeu il y a quelques temps, message d'un utilisateur qui explique que sur sa distribution (Ubuntu 6.06), son joystick est détecté sous le nom /class/input/input4 (un extrait de son dmesg le montre).



Mon problème est donc de savoir si sur ces distributions (il me semble que la Gentoo a le même genre de comportements), des liens sont créés dans /dev/input/ sous le nom js*. Accessoirement, qu'est-ce que ce répertoire /class ?



De même, si d'autres chemins existent pour ces périphériques sur d'autres distributions ou sous des conditions différentes ... ça m'intéresse.
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