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Bonjour,



J'ai un petit problème avec kmldonkey !



J'ai 2 machines

- Serveur (FC2 / MLDonkey 2.5.22)

- Client (Mdk10.0 Official / kmldonkey-0.10-0.pre3.1plf)



Lorsque je lance kmldonkey, il cherche par défaut le core sur localhost. Je vais donc dans "Settings -> Configure Connection..." mais aucune fenêtre ne s'ouvre :(.



Par contre, si je fais:

ssh -L4001:localhost:4001 login@serveur



puis que je lance de nouveau kmldonkey, ça fonctionne puisqu'il "crois" que le core et bien lancé sur localhost.



Je suis allé faire un tour dans ~/.kde/share/config/kmldonkeyrc pour voir si il existe un moyen de rentrer à la moumoune les bonnes valeurs pour lui dire d'attaquer directement le bon serveur via mon LAN mais je n'ai pas trouvé quelles sont les valeurs à entrer dans ce fichier :s.



A noter que ça fonctionne parfaitement avec d'autres GUIs que j'ai eu l'occasion de tester.



J'ai eu beau éplucher les sources, je ne trouve pas quelles sont les bonnes directives à taper dans le fichier kmldonkeyrc pour lui indiquer que le core se trouve sur une autre machine (et puis moi et le C++, ça fait 2 :).



Si vous utilisez kmldonkey avec un core qui tourne ailleurs que sur localhost, pouvez-vous me copier/coller ici la section du fichier kmldonkeyrc qui parle de cela ?



Merci pour votre aide.
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