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Bonjour;

Je poste cette question au cas où un expert NFS connaitrait ce problème.

J'ai le schéma suivant (non modifiable, postulat):
Un 1er client NFS C1 écrit un fichier sur un server NFS S.
Un 2eme client NFS du même server S1 va "consommer" ce fichier pour le traiter...

C1, C2 & S sont des machines linux qui toutes implémenent NFS V3 uniquement (nfs V2 et V4 ont été déactivés).

Le problème est le suivant: parfois C2 "ne voie pas" que C1 a posté un fichier.

Ou, il le voie avec 30 ou 60 secondes de retard (sur un lan à 1Gb)

Ou, si C2 a vu le fichier et le détruit (notion de synchro..), C1 ne voit pas la disparition demandée par C2.

Bref, ce processus, même s'il fonctionne "un peu", a énormément de lacunes. 1 fois sur 100, il sera en défaut.

J'ai changé beaucoup de paramètres (mode de transport en tcp, flags de cache actimo en tout genre, flag sync…. etc..), j'ai toujours des échecs ou des retards…


Est-ce qu'un expert pourrait m'expliquer ce qui se passe dans ce mode rarissime et bien sûr, sur quels paramètres agir pour avoir 100% de réussite.


En vous remerciant pour vos avis ou expériences éclairés
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