

Forum Linux.général SDL et mapping des touches clavier....


Posté par shinobufan (site web personnel) le 03 octobre 2004 à 14:08.

Étiquettes :
aucune












Bonjour,



En ce moment je m'amuse à parcourir http://www.happypenguin.org/(...) et j'essaye par conséquent plein de jeux sympathiques. Beaucoup utilisent sdl, mais voilà, j'ai remarqué déjà depuis un moment qu'à chaque fois, SDL ne prend pas en compte certaines touches des claviers français configuré avec le kbmap "fr" par X, par exemple les touches alpha-numériques de 1 à 9 sont inutilisables ou mal interprétées.



De plus rares sont les programmes qui permettent de modifier le mapping par défaut. Alors ma question est la suivante, comment demander à SDL d'utiliser correctement les touches, et est-ce faisable au moins ?



J'ai trouvé récemment qu'en faisant un "setxkbmap us_intl" avant de lancer le jeu/emulateur/etc... je peux utiliser toutes les touches, mais peut-être il y a-t-il moins "lourd" ?



Ne me dites pas que personne n'a jamais eu ce problème ;)
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