

Forum Linux.mandriva Mise à jour vers Mandrake 10.1 Officiel foireuse


Posté par AllanTK le 30 novembre 2004 à 14:37.

Étiquettes :
aucune












Bonjour

J'avais commencé sur une mandrake 10.1 RC1 au départ que j'avais mis à jour vers la 10.1 Community. Et là récemment je suis passé de la community à la officiel (via urpmi --auto --auto-select) et là plein de problèmes sont intervenus.



Je n'ai plus de son, je ne peux plus executer Unreal Tournament 2004 Demo...



Voici les messages d'erreurs pour UT:

$ /usr/games/ut2004demo/ut2004-demo

open /dev/[sound/]dsp: Device or resource busy

Xlib: extension "XiG-SUNDRY-NONSTANDARD" missing on display ":0.0".

Either GL_EXT_bgra or glDrawRangeElements not supported- bailing out.



History:



Exiting due to error



--> Ma configuration:

Carte son (intégré dans la carte mère): nForce2 Audio Codec Interface

Carte son module: ‎snd-intel8x0

Carte son autres pilotes: ‎ali5455, i810_audio, nvaudio

Kernel: 2.6.8.1-12mdk



--> glxinfo

$ glxinfo

name of display: :0.0

display: :0 screen: 0

direct rendering: No

server glx vendor string: NVIDIA Corporation

server glx version string: 1.3

server glx extensions:

GLX_EXT_visual_info, GLX_EXT_visual_rating, GLX_SGIX_fbconfig,

GLX_SGIX_pbuffer, GLX_SGI_video_sync, GLX_SGI_swap_control

client glx vendor string: SGI

client glx version string: 1.2

client glx extensions:

GLX_ARB_get_proc_address, GLX_ARB_multisample, GLX_EXT_import_context,

GLX_EXT_visual_info, GLX_EXT_visual_rating, GLX_MESA_allocate_memory,

GLX_MESA_swap_control, GLX_MESA_swap_frame_usage, GLX_OML_swap_method,

GLX_OML_sync_control, GLX_SGI_make_current_read, GLX_SGI_swap_control,

GLX_SGI_video_sync, GLX_SGIS_multisample, GLX_SGIX_fbconfig,

GLX_SGIX_visual_select_group

GLX extensions:

GLX_ARB_get_proc_address, GLX_EXT_visual_info, GLX_EXT_visual_rating,

GLX_SGI_swap_control, GLX_SGI_video_sync, GLX_SGIX_fbconfig

OpenGL vendor string: NVIDIA Corporation

OpenGL renderer string: GeForce4 MX 440/AGP/SSE/3DNOW!

OpenGL version string: 1.2 (1.5.2 NVIDIA 66.29)

OpenGL extensions:

GL_EXT_draw_range_elements, GL_EXT_vertex_array, GL_ARB_multitexture,

GL_ARB_window_pos, GL_EXT_blend_color, GL_EXT_texture_object,

GL_EXT_secondary_color, GL_EXT_multi_draw_arrays, GL_EXT_blend_minmax,

GL_ARB_imaging, GL_EXT_fog_coord, GL_ARB_point_parameters

glu version: 1.3

glu extensions:

GLU_EXT_nurbs_tessellator, GLU_EXT_object_space_tess





Je suspecte Mandrake d'avoir remplacer mon Xfree par xorg mais je n'en suis pas sur.
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