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Salut, 

Je souhaite ouvrir une socket cliente pour me connecter sur une machine distante.

En mode user, ouvrir une socket qui se connecte à un serveur, il n'y a aucun problème....Mais dans un module Noyau, les foncions traditionnels (socket, connect, close, write et inet_aton) ne sont pas connues...



Les messages d'erreurs que j'ai lorsque j'essais de charger le module sont  les suivant :

unresolved symbol socket

unresolved symbol connect

unresolved symbol close

etc...



voici mes includes : 



#include <linux/module.h>

#include <asm/uaccess.h>

#include <asm-i386/io.h>

#include <linux/fs.h>

#iunclude <linux/socket.h>

#include <linux/in.h>





je me casse les dents dessus depuis ce matin....



Quelqu'un a déjà t il utilisé les sockets dans un module?
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