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Bonjour, 

j'ai réalisé une installation kickstart. Elle pose quelques questions à l'utilisateur dans le script pré installation et sauvegarde les réponses dans des fichiers situés à la racine du disque.

Dans le script post-installation, je récupère ces fichiers et je fais diverses actions, telles qu'installer des applis ou les paramétrer.



Tout ça fonctionne, ça tourne bien maintenant, mais j'aimerais passer à une installation graphique en réutilisant les scripts python d'anaconda. J'aurais voulu savoir si c'était possible et comment. J'ai cherché sur google, mais je n'ai pas trouvé quoi que ce soit parlant de cela.
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