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J'ai un programme en C (et je ne peux pas le compiler en C++. Il sagit en fait d'une extension à un programme C) qui doit accéder à une bibliothèque écrite en C++.



D'un coté, j'ai mon fichier objet écrit en C++, compilé avec g++ qui permet d'utiliser la bibliothèque C++ à travers plusieurs fonctions.



D'un autre coté, j'ai mon fichier objet écrit en C, compilé avec g++ qui doit avoir accès aux fonctions du fichier objet c++.



Comment faire ?



Et je sais que c'est possible. (un binding de QT a été fait)

En fait, il sagit d'écrire un binding au language lua (écrit en C) pour la bibliothèque Ogre (écrite en C++). Il existe un programme: tolua++ qui permet de générer des fonctions que lua peut utiliser et qui permettent d'utiliser les objets C++.

Seulement je ne sais pas comment faire



Merci.



lua: http://lua.org(...)

tolua++: http://www.codenix.com/~tolua/(...)
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