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Salut a tous,

Je doit développer un logiciel qui doit acquérir des images de la webcam sur événement utilisateur (image de préférence en BMP ou PPM pour effectuer des opération dessus).

A l'heure actuel j'utilise un fork+exec pour effectuer la commande streamer, mais celle-ci met environ 2 secondes à s'éxécuter, ce qui est beaucoup trop long.

Je n'arrive pas a trouver de la documentation sur comment récupérer des images a partir de la cam.



De plus une fois l'acquisition terminé streamer m'endort la cam, il ne faut surtout pas qu'elle s'endort sinon elle ne fait pas ses réglage de luminosité et contraste suffisamment correctement.



Il y a un vieux post sur ce sujet, mais le lien expliquant comment piloter la cam avec V4L n'est plus valable...



Toute aide sera la bienvenue!!

Merci d'avance
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