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Bonjour.



Nous avons un problème avec la fonction localtime. Le but de la fonctoin est de réafficher seulement les chiffres qui changent dans une horloge numérique.



Pour cela, nous avons crée la fonction suivante :

void reaffiche_heure(time_t heurea, time_t heurep, WINDOW** chiffres) {

     struct tm* sheurea = localtime(&heurea);

     struct tm* sheurep = localtime(&heurep);

     .......

}




Mais, bien que les timestamps soient différents (ce qui est normal), localtime() nous renvoie la même structure.



Voici un log GDB :



Breakpoint 1, reaffiche_heure (heurea=1114614994, heurep=1114614811,

chiffres=0x805d5c0) at horloge.c:67

67           struct tm* sheurea = localtime(&heurea);                                                

(gdb)

68           struct tm* sheurep = localtime(&heurep);

(gdb)

76           ecrire_double_point(chiffres[2], unites(sheurea->tm_sec));

(gdb) print heurep

$5 = 1114614811

(gdb) print heurea

$6 = 1114614994

(gdb) print *sheurep

$7 = {tm_sec = 31, tm_min = 13, tm_hour = 17, tm_mday = 27, tm_mon = 3,

tm_year = 105, tm_wday = 3, tm_yday = 116,

  tm_isdst = 1, tm_gmtoff = 7200, tm_zone = 0x8060138 "CEST"}

(gdb) print *sheurea

$8 = {tm_sec = 31, tm_min = 13, tm_hour = 17, tm_mday = 27, tm_mon = 3,

tm_year = 105, tm_wday = 3, tm_yday = 116,

  tm_isdst = 1, tm_gmtoff = 7200, tm_zone = 0x8060138 "CEST"}

(gdb)




On voit bien heurep et heurea différents et *sheurep et *sheurea identiques.



Une idée ?



Merci bien,
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