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Bonsoir,



Je viens de reprendre sous Linux le développement d'un jeu arrêté il y a ... ouh là là très longtemps, 2 ou 3 ans au moins :-) Ca fonctionnait sous DOS et Windows, c'est dire !



Je ne connaissait pas encore Linux, mais j'avais eu la bonne idée de mouliner tout ça avec gcc et allegro, ce qui fait qu'il n'y a pas grand chose à reprendre .. mis à part un truc : tous les caractères accentués sont transformés dans le source, testé avec kwrite et vim.



Comme je ne souhaite pas casser la portabilité du jeu, y a-t-il une astuce pour garder des accents lisisbles que ce soit (au moins) sous Windows ou Linux ? Je veux dire à la fois dans le source (commentaires) et dans les chaînes de caractères affichées.



Merci d'avance :-)
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