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Voila mon problème :

Je cherches a faiure une ia pour jeu d'échec...

j'ai bien commencé mon jeu, vous pouveze télécharger les sources ici :

http://coucou747.hopto.org/c/echecs.zip(...)



J'ai deux bugs non déclarés : on ne peut pas roquer, et pas d'ia... l'ia c'est normal, j'ai pas mis la fonction, mais pour le roque, je sais pas d'ou ça vient...



Voila, j'aimerais que qqn m'aide car j'ai un peu peur du vide, et voila, je suis un peu perdu (LOL) je sais pas par ou commencer, j'ai pas un jeu structurel alors voila...



Pour jouer, mettez la première lettre du nom de la pièce en majuscule puis la case d'arrivée ex : Cc3 pour le cavalier en c3. Quand une pièce prends on met un x entre la pièce et la case d'arrivée ex : Cxe4. Si deux pièces peuvent arriver au même endroit, on met la colone de départ : Cbc3



Pour les pions, c'est un peu différent, on met seulement la case d'érrivée. Si un pion prneds on met la colone de départ puis x puis la case d'arrivée ex : e4 ou dxe5 ect...



Pour roquer c'est O-O pour le petit roque et O-O-O pour le grand



Voila, je crois avoir tout dis...

Sauf merci d'avance c'est assez complexe.
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