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Bonjour,



Je cherche à récupérer la position (ou le déplacement) d'une souris en C (ou C++) dans un programme en mode console. Je n'ai pas besoin d'intercepter les clics. Le but est d'utiliser une souris laser pour gérer le positionnement et l'asservissement d'un robot mobile.



J'ai essayé libgpm (General Purpose Mouse Interface), mais je trouve très peu de documentation à son sujet, et l'exemple que j'ai testé ne m'a pas convaincu...



J'ai essayé de lire dans /dev/input/mice mais lorsque je déplace la souris dans un axe j'obtiens une série de valeurs identiques, donc ça doit pas être le déplacement ni la position, peut-être la direction ? Quelqu'un connaît-il une documentation qui pourrait m'aider à à interpréter /dev/input/mouse*, ou à contrôler la souris directement ?



Ou bien une autre bibliothèque ?



Merci d'avance.
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