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Bonjour!



Je suis en train de travailler sur un convertisseur de fichiers binaires (propiétaires) vers ascii. Il se trouve que certains types de données sont des flotants, codés sur 4 octets. 



J'ai donc écrit une fonction qui permutte les octets selon l'endianess de la machine hote, mais ensuiite j'ai été paresseux et je me suis contenté de faire simplement un cast:



	size=4;			//IEEE4 & L -> Little endian

	ptr=malloc(size);

	fread(ptr,(size_t)size,1,data_file);

	Fresult=*((float *)ptr);

	if(config->big_endian==1) Fresult=ShortSwap(Fresult);

	free(ptr);






 Y-a-t-il une façon propre et élégante de faire que ceci soit portable (notament 32 vers 64 bytes) sans pour autant avoir à redecoder les flottants à la main?



Merci!

Mathias
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