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Étiquettes :
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	using














Bonjour,


Je rencontre une légère incompréhension concernant Monodevelop et la manière d'ajouter en using un dossier du projet en cours.


L'arbo de mon projet (bidonnée et raccourcie mais c'est juste pour avoir un visuel du truc):


├── Content
│   ├── image1.png
│   ├── image2.png
│   └── image3.png
├── Core
│   ├── xxx.cs
│   ├── xxx.cs
│   ├── xxx.cs
│   └── xxx.cs
├── MainClass.cs
├── ClasseMaman.cs



Dans mon MainClass.cs j'ai besoin de choses qui sont dans les fichiers du Core (des classes héritant de ClasseMaman.cs), sauf qu'un 
using MonProjet.Core


ne fonctionne pas. Type or namespace name 'Core' does not exist in the namespace 'MonProjet'.


Je viens de VisualStudio qui lui, le mange sans ajouter ou paramétrer quoique ce soit (dans mes souvenirs, trop l'habitude pour m'en rendre compte).


Comment faire pour qu'il "connaisse" mon MonProjet.Core ?


Bien à vous.


P.S: Monodevelop 5.5 et Monogame 3.2.2 en Packages NuGet le tout sur une Debian.
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