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Bonjour! 



J'ai le code suivant:



DString Experiment::FullShotPath(DString &relativepath);



(et "relativepath" est modifié dans la fonction) puis



void *Experiment::GetDataptr(const DString &name, DataType dType, DataAccess dAccess)

{

	//First get the full data name

	DString FileName;

	size_t iLPos = name.RFind('\\');

[...]

	FileName = FullShotPath(name.Left(iLPos));



Lorsque je compile, j'ai le message 



Experiment.cpp: In member function `void* Experiment::GetDataptr(const DString&, DataType, DataAccess)':

Experiment.cpp:277: error: no matching function for call to `Experiment::FullShotPath(DString)'

Experiment.cpp:148: note: candidates are: DString Experiment::FullShotPath(DString&)





Et la, je bloque: j'ai bien essayé de faire mon appel avec "&(name.Left(iLPos))", ça ne marche pas, et je me rend compte que je ne comprend pas la syntaxe "FullShotPath(DString &relativepath)" (pour passer la valeur par addresse, cela devrait etre "DString *relativepath", non?)



Si quelqu'un a des idees... 



Mathias



EPUB/imageslogoslinuxfr2_classic_back.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

