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	Bonjour à tous, 



Débutant en C++ après avoir fait pas mal de java, je m'interroge sur le problème que voici : 



j'ai une classe A virtuelle pure :



class A 

{

public : 



virtual bool property1() = 0;

virtual int property2() = 0;



}




une classe B virtuelle pure également mais qui implémente toutefois une des deux méthodes précédentes. 





class B : public A

{

public :

bool property1() 

{

return true;

}

}




une classe C héritant de A qui implémente les deux fonctions précédentes (mais différemment pour la première) : 



class C : public A

{

public :

virtual bool property1() //virtual permettrait la redéfinition dans les sous-classes

{ 

return un_calcul ;

}

int property2()

{

return un_autre_calcul;

}

} 




Enfin je veux faire une classe D qui hérite de B et C à la fois : en utilisant la fonction de B pour la propriété 1, la fonction de C pour l'autre. J'ai d'abord essayé de la façon suivante : 



class D : virtual public B, virtual public C

{



} 


en pensant que grâce au mot-clef virtual dans l'héritage les méthodes ne sont définies qu'une seule fois. 



mais je suis jeté par le compilateur à l'instantiation de D car soit-disant la fonction property2 est virtuelle pure dans D !!!

Pouvez-vous m'expliquer pourquoi ? j'avoue avoir un peu de mal.



un exemple concret : A désigne une classe générique représentant un anneau (mathématique), B désigne un corps (générique, c'est donc un anneau), C est un certain type d'anneau (par exemple Z/nZ) et D le corps Z/pZ quand p est premier. C'est donc à la fois un corps et l'anneau Z/nZ.

Property1 est la propriété "c'est un anneau intègre ?" (c'est tout le temps vrai dans un corps)

Property2 est la propriété "Quelle est la caractéristique ?" (ça dépend de l'anneau qu'on considère).
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