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Bonjour,


Voila pour un projet, on doit se servir de flex et bison. Nous nous somme fait notre fichier yacc et lex, et jusque là pas de problème, nous arrivons a faire ce que nous voulons.


Le problème vient du fait que nous avons besoin de mettre du code c++ dans le yacc et non du C. D'apres nos recherches, il nous faudrait utiliser bison++ et flex++, et là commence le cauchemar. Nous ne trouvons pas de documentation correcte et détaillée…  


Alors si nous faisons fausse route, ou si vous avez le temps de nous expliquer comment se servir des ces outils (des liens seraient suffisants ) ce serai génial de nous aider  


En vous remerciant d'avance  
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