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Bonjour, 

Je suis entrain de réfléchir à faire communiquer efficacement deux applications totalement différentes.



On risque d'utiliser CORBA & Co pour gérer la couche COM. (c'est pas négociable en fait ;)) Et j'étais entrain de réfléchir à un pseudo langage pour faire communiquer les deux.



En gros : 

Une appli A et une appli B: 

A va demander à B son nom ca va se traduire dans une couche de COM par une chaine de caractère : "MODULE_IN_getName arg"

Et B va répondre "MODULE_OUT_getName name"



Maintenant j'aimerai faire un biding un peu à la lua ou python qui va interpréter ma chaine MODULE_IN_getName arg en appelant la bonne méthode C++ Module::getName(arg).



Bien sur j'ai encore jamais fait de biding mais je voulais savoir si ca se tenait et si il y a déjà des technos qui pourraient me simplifier la vie pour faire ca?



Voilà si il y a des idées, j'espère avoir était clair.

Et bien sur je vais avoir une trentaine de méthodes du genre à faire et jamais sur les mêmes modules...



MERCI !
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