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	Bonjour,

Je travaille sur un logiciel qui va devoir copier des données de la mémoire vers le disque dur. Mettons des blocks de 200 Mega-octets.



Je me dis: mmm, je devrais utiliser un mécanisme de Direct Memory Access (DMA). Mais je n'ai aucune idées. Une recherche sur internet me donne surtout des posts traitant de problèmes de lenteurs de disque-dur, mais pas trop sur la manière de coder ça.



J'imagine que c'est un controlleur DMA qui s'occupe de ça. Comment lui "parler" pour lui faire envoyer des choses vers le disque ?



Merci!
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