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Moteur interne/externe


Bonjour,


On est un groupe d'étudiants qui bosse sur un projet C++ qui a pour but de faire une simulation d'un match de foot en 3D. Les joueurs ont donc des comportements qui sont codés en dur.


Maintenant, on veut pouvoir laisser à l'utilisateur la possibilité de créer ses propres comportements à partir de "comportements élémentaires" que l'on souhaite mettre à sa disposition. Pour cela, il faut que l'utilisateur écrive ses propres scripts. On a déjà prévu d'utiliser Lua, mais nos profs nous ont demandé de faire une comparaison de ce que sont des moteurs de scripts internes et externes. Mais là, on cale un peu... On a déjà passé pas mal de temps à chercher et on a d'autres échéances, donc faut absolument qu'on demande de l'aide! Si quelqu'un à une réponse à nous apporter et/ou quelques liens utiles, merci beaucoup =)
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