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Bonjour,

dans le cadre d’une implémentation, je veux accéder à des données depuis plusieurs fils d’exécution. Le nombre de lecture étant très supérieur aux nombres d’écriture, je voudrais utilisé des mutex partagés.


std::mutex monMutex;

void lecture(…)
{
    monMutex.lock(std::mutex::read);
    …
    monMutex.unlock();
}

void ecriture(…)
{
    monMutex.lock(std::mutex::write);
    …
    monMutex.unlock();
}



les lock read ne bloquant que si un lock write est en attente ou en cours. Et le lock write attendant que tous les lock read en cours soit terminé.

Ça s’implémente avec un sémaphore et un mutex assez facilement, mais je voulais savoir si la norme c++11 avait ajouté quelque chose dans le genre. Je n’ai pas l’impression. 
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