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Bonjour tout le monde, j'ai un problème de synchronisation avec openMP:


J'ai un morceau de code multithreadé. En fin de ce bloc, je voudrais synchroniser les données créées par mes différents process.

Pour cela, je dois rapatrier ces données dans celles du thread 0.

Je dois donc absolument attendre que ce dernier ait terminé de travailler avant de commencer la synchro. Pour l'instant, je fais ça :


#pragma omp parallel
{
 Bla
 Bla
 Bla
#pragma omp barrier
 //On est certain que le thread 0 a terminé

#pragma omp critical
 {
   if(thread >0) do stuff
 }
}



Mon problème, c'est qu'avec une barrière, je dois attendre tout le monde, alors que je ne voudrais attendre QUE le thread 0.


Ma question est donc :

Est-il possible de bloquer les autres threads tant que le thread 0 n'est pas arrivé ? (s'il arrive en premier, on ne bloque personne)


Merci beaucoup




EPUB/


EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

