

Forum Programmation.c++ programmer un jeu d'échec sous visual studio c++


Posté par oumayma le 22 mars 2016 à 14:55.
Licence CC By‑SA.

Étiquettes :
aucune












je suis en train de programmer un jeu d'échec sous visual studio c++ mais maintenant je ne sais pas comment introduire la classe souris pour sélectionner la pièce à déplacer…j'utilise la bibliothèque graphique glut…alors je cherche s'il y a qq qui peut m'aider pour avancer à mon projet…merci d'avance  
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