

Forum Programmation.java Comment gérer une fenetre en mode point ?


Posté par Ontologia (site web personnel) le 30 mars 2005 à 15:40.

Étiquettes :
aucune












Bonjour, je cherche, avec les librairies standard du java (swing ?) à ecrire un petit jeu inspiré de BlueWar pour ceux qui ont connu (fin des années 80).



J'ai besoin d'une bête fenêtre dans laquelle je peux afficher des boites, des points, des images, bref des choses toutes simples, tout en attrapant les évenement clavier.



Un mini-mini SDL en java ( tiens d'ailleurs, jy pense : ça existe) en fait...



Je trouve pas de doc, mon prof sait pas trop. Si vous aviez qq pistes de départs.



Bon, je vais peut être me mettre à jdsl...



merci !
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