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Bonjour, 


Je constate qu'un code utilisant un switch sur une enum me génère un fichier .class supplémentaire. Quelqu'un en connait la raison ? 


Un peu plus en détail. 


    public class Joueur{
        private Couleur nom;

        public Joueur(Couleur unNom){
            nom = unNom;
        }

        public Couleur getNom(){
            return nom;
        }

        @Override
            public String toString(){
                String s = "";
                switch(nom){
                    case ROUGE : s = "joueurRouge";break;
                    case JAUNE : s = "joueurJaune";break;
                }
                return s;
            }

        @Override
            public boolean equals(Object obj){
                if( !(obj instanceof Joueur))
                    return false;
                Joueur autreJoueur = (Joueur) obj;
                return nom == autreJoueur.nom;
            }

        @Override
            public int hashCode(){
                return nom.toString().hashCode();
            }
    }



(J'ai retiré les commentaires). Si je compile, j'obtiens deux fichiers; Joueur.class et Joueur$1.class. Si je commente le switch le deuxième fichier disparait. L'enum Couleur est définie dans un autre fichier. 


Une info ? 
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