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Bonsoir,


Nous modifions une application qui fait de l'openGL dans du JAVA (JOGL c'est donc du JNI) et l'application à une grosse fuite mémoire.


Nous avons bien essayé de profiler la mémoire du point de vue JAVA mais une quantité trés faible de mémoire semble 'visible' (50MBytes profilé alors que le process consomme 2GBytes) du point de vue JAVA ce que j'ai l'impression de comprendre.


Quels outils connaissez-vous ? Quels conseils pour s'attaquer à ça ?


Nous avons audité tout le code plusieurs fois, caractérisé la fuite et cherché quelles parties du code pourraient être responsable sans succès pour l'instant... 


J'ai trouvé sur une page web une suggestion de trouver une librairie de remplacement pour malloc, mais j'ai pas trop envie de débugger la JVM ? 
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