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Programmation Orienté Objet

Mini-Projet.

Le Directeur d'une entreprise de produits chimiques souhaite gérer les salaires et primes de ses employés au moyen d'un programme Java. Un employé est caractérisé par son matricule, son nom, son prénom, son âge et sa date d'entrée en service dans l'entreprise. Dans un fichier Employe.java, coder une classe abstraite Employe dotée des attributs nécessaires, d'une méthode abstraite calculerSalaire (ce calcul dépendra en effet du type de l'employé) et d'une méthode getNom retournant une chaine de caractère obtenue en concaténant la chaine de caractères "L'employé " avec le prénom et le nom. Munir cette classe d'un constructeur prenant en paramètre l'ensemble des attributs nécessaires. Le calcul du salaire est le suivant : Le calcul du salaire mensuel dépend du type de l'employé. On distingue les types d'employés suivants : • Ceux affectés au service commercial. o Ceux affectés à la Vente. Leur salaire mensuel est le 20 % du chiffre d'affaire qu'ils réalisent mensuellement, plus 100 Francs CFA. Les vendeurs sont des commerciaux. o Ceux affectés à la Représentation. Leur salaire mensuel est également le 20 % du chiffre d'affaire qu'ils réalisent mensuellement, plus 200 Francs CFA. Les personnes affectées dans cette cellule sont des commerciaux. • Ceux affectés à la Production. Leur salaire vaut le nombre d'unités produites mensuellement multipliées par 5. Le technicien est un employé. • Ceux affectés à la Manutention. Leur salaire vaut leur nombre d'heures de travail mensuel multipliées par 65 francs CFA. Le manutentionnaire est un employé. Le salaire de base de chaque employé est de 110.000 FCFA. Certains employés des services production et manutention sont appelés à fabriquer et manipuler des produits dangereux. Après plusieurs revendications syndicales, ces derniers parviennent à obtenir une prime de risque mensuelle. Créer deux nouvelles sous-classes d'employés héritant de production et de manutention. Ces sous-classes désigneront les employés des secteurs production et manutention travaillant avec des produits dangereux. Ajouter une interface pour les employés à risque permettant de leur associer une prime mensuelle fixe de 25.000 FCFA. Le directeur souhaite maintenant exploiter la structure ainsi définie pour afficher le salaire de tous ses employés ainsi que leur salaire moyen. Ajouter une classe Personnel contenant une "collection" d'employés. Il s'agira d'une collection polymorphique d'Employe. Définir ensuite les méthodes suivantes à la classe Personnel : void ajouterEmploye(Employe) : qui ajoute un employé à la collection. void calculerSalaires() : double salaireMoyen() Prévoir un fichier qui affiche le salaire de chacun des employés de la collection. : Salary qui affic he le salaire moyen des employés de la collection. .java pour tester les autres c lasses.




EPUB/imageslogoslinuxfr2_classic_back.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

