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Bonjour,



Je suis en train de programmer un utilitaire python pour traiter des données scientifiques. Les résultats sont des numpy array 3d.



Pour l'instant, j'ai programmé l'interface avec glade, en GTK.



Je cherche ainsi une librairie qui s'intègre dans mon interface et qui pourra me les afficher en 3D facilement. Ces objets seront des sortes de volumes avec une surface accidentée (donc pas un simple cube) avec les valeurs de l'array mappée sur la surface. Comme c'est un volume, les valeurs à l'intérieur sont masquées.



L'idéal serait de pouvoir faire tourner les objets, zoomer, et avoir un rafraîchissement assez rapide, genre si je veux "saucissonner" le volume que je puisse voire les tranches assez rapidement. Si en plus ça gère la transparence pour afficher des zones a l'intérieur du volume ça serait extra.



Je suis déjà tombé sur VTK qui a l'air bien fourni. Mais il me semble un peu lourd et je ne sais pas s'il s'intègre bien dans un projet en GTK.



Il y a aussi VPython qui lui a l'air plus léger, mais semble pas indiqué pour la visualisation de données...



Ou alors, faut que je fasse du OpenGL, mais ça semble un peu bas niveau et donc un peu long a implémenter...



Quelqu'un as-t-il une idée sur le sujet ? Des conseils ?



Merci beaucoup
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