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`Bonjour,


J'ai écrit un programme Python de déplacement de bille dans un cadre avec rebondissement sur les bords du cadre.  Mon problème c'est quand je lance le programme avec le nombre de bille N>1,  seule une seule bille bouge et les autres restent fixent.    Quelqu'un peut m'aider?

Voici le programme :


    from tkinter import *
    from random import *

    class bille:
        def __init__(self):
            self.i=0
            self.x=0
            self.y=0
            self.dx=0
            self.dy=0
        def deplace(self,balle):
            canvas.move(balle[self.i],self.dx,self.dy)
            self.x=canvas.coords(balle[self.i])[2]
            self.y=canvas.coords(balle[self.i])[3]
            bille.mur(self)
            tk.after(20,bille.deplace,self,balle)

        def mur(self):
            if not(20 < self.y < 310):
                 self.dy=(-1)*self.dy
            if not(20 < self.x < 470):
                self.dx=(-1)*self.dx

    def demarrer():
        N=3
        cx,cy,tdx,tdy,balle=[1]*N,[1]*N,[1]*N,[1]*N,[1]*N
        for l in range(N):
            cx[l],cy[l]=randint(30,420),randint(30,250)
            tdx[l],tdy[l]=4,4
        for i in range(N):
            balle[l]=canvas.create_oval(cx[i],cy[i],cx[i]+15,cy[i]+15,fill='white',outline='black')
        for i in range(N):
            p=bille()
            p.i=i
            p.x=cx[i]
            p.y=cy[i]
            p.dx=tdx[i]
            p.dy=tdy[i]
            p.deplace(balle)

    #Programme Principal
    tk=Tk()
    canvas=Canvas(tk,width = 480, height = 320 , bd=0, bg="yellow")
    canvas.pack()
    #Creation d'un bouton "Démarrer"
    Boutton_Demarrer=Button(tk,text="Démarrer",command=demarrer)
    Boutton_Demarrer.pack(side=LEFT)
    #Creation d'un bouton "Detruire":
    Bouton_Detruire=Button(tk, text ='Quitter', command = tk.destroy)
    #Ajouter l'affichage du bouton dans la fenêtre tk:
    Bouton_Detruire.pack(side=RIGHT)
    #Boucle principale:
    tk.mainloop()
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