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Salut

J'ai besoin dans une appli PyQT d'afficher une surface dans laquelle je puisse dessiner rapidement des pixels (rapidement = performance). 

Je me suis tourné vers PySDL, mais les exemples donnés ne font que créer une fenêtre totalement utilisée pour la surface d'affichage, je ne sais pas comment l'integrer à mon UI PyQT. 

Donc question, est-il possible de creer cette surface en tant que widget expoitable par PyQT ? J'ai parcouru la doc sans trop de succès, surtout parce je ne sais pas trop quoi chercher peut-être, n'étant pas très familier avec cette bibliothèque.

Sinon, connaissez-vous une lib python capable de faire ça simplement ?


Merci d'avance :D
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