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Bonjour,



Alors je viens de finir un programme sans prétention qui ,je l'espère,vous impressionnera:



Il sait:


	Trouver le nombre de quadrilatère / les donner

	Trouver un cas spécial (6 points,39 quadrilatères)

	Faire de rapides stats (maximum/minimum de quadrilatères pour n points en ayant faire k essais

	Afficher les quadrilatères trouvés


	 Déplacer les points (clic gauche->drag)

	 Ajouter de nouveaux points (clic droit)

	 Refaire une nouvelle liste de points (espace)

	 Changer le nombre de points (flèche droite et gauche)








Pour le lancer il vous faudra python (2.x) et pygame (paquet python-pygame)



Le code est ici http://quadsfinder.googlecode.com/files/quad.zip



Si vous avez des commentaires,critiques,..Ce programme étant juste un défi mathématique au départ pour encadrer le nombre de quadrilatères possibles avec n points
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