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Bonjour a tous amis du libre !

Si j'écris a ce moment ces lignes c'est pour vous parler d'un problème qui empêche l'expansion de la communauté: l'inexistence de nombreux programmes du quotidien pour linux.



N'est-il pas agaçant de ne pouvoir se passer de wine, cedega et autres pour pouvoir utiliser des outils essentiels qui n'ont pas d'équivalent sous linux ? Ne pas pouvoir jouer sans devoir virtualiser un système ?



C'est pour cette raison que je lance cette appel à tout ceux qui ont des connaissances en programmation. Personnellement je vais me lancer dans le portage de logiciels propriétaire vers linux.

Bien sûr un tel projet prendrait énormément de temps pour chaque programme, rendant chaque portage obsolète a sa finalisation, ou encore bugé.



Donc voila pourquoi j'ai créé ce topic: je lance un appel a tout volontaire du projet; il portera sur tout ce qui est graphisme jeux vidéo, logiciels en tout genre, etc.

Peut-être est-ce trop ambitieux, utopique mais pensez également que si le projet prend de l'ampleur peut-être fera t-il bouger ces trop nombreux éditeurs, qui pensent encore que seul Windows existe et donc poussera la communauté s'agrandir.

Par pitié je sais que les logiciels propriétaires sont comme son l'indique, sous licence propriétaire donc toutes réponses a ce post qui tenteront me le rappeler seront vain.



Je sais que nombres d'entre sont las de voir que tant d'éditeurs ne sortent leurs logiciels uniquement sous windows, et c'est pour cette raison que je pense qu'un tel projet touchera un grand nombre de personnes.



Premier étape qui n'engagera personne, je demande aux linuxiens qui liront ce message ceci:

-lister selon vos critères quelles sont les langages de programmation les plus adaptés au projet c'est à dire dont le portage ne devrait pas poser trop de problèmes

-les programmes permettant de coder de type borland etc (pour linux évidement)

-un/des compilateurs/décompilateurs universels, tant pour les langages linuxiens que pour les langages du non-libre;



Le but premier est de créer une distribution ubuntu qui intégrerait tout ces outils, afin que tout fervent au projet est tout sous la main. Pour tout ce qui la toucherait de près ou de loin, toute aide ou suggestion sera évidement la bienvenue, tout comme l'aide ou les suggestions apportés autour du projet.



Je remercie d'avance toute personne qui contribuera de prés ou de loin a ce projet ainsi qu'à la grand famille du libre.

Et sil vous plait parler de ce projet autour de vous. Toute contribution sera une grande aide pour toute une communauté qui en a marre d'être bafouée.



Merci à tous.
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