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Bonjour, 

  Je souhaiterais réaliser un afficheur de fenetre "intelligent" qui permettrait de gérer au mieux l'espace disponible et serait très intuitif pour retrouver les fenetres qui ont été ajoutée.



  Je suis actuellement à la recherche d'une solution pour réaliser à placer des rectangles dans un fenetre de la manière la plus optimum possible (le moins d'espace inutilisé) avec certaines contraintes. J'ai déjà regardé du coté des algorithmes de style "packing" mais cela ne correspond pas vraiment à mon problème qui est le suivant :



1 - Nous avons une fenetre principal de taille (X,Y).

2 - Nous ajoutons au fur et à mesure des rectangles de taille non prévisible à l'avance (x,y).

3 - Les rectangles ne doivent pas se superposer.

4 - Le rectangle courament cliqué doit apparaitre de manière plus grosse que les autres.

5 - A chaque ajout, les rectangles précédents doivent rester dans la même zone (exemple : si un rectangle a été ajouté vers la gauche, on devrait pourvoir le retrouver toujours vers la gauche)



Je ne sais pas si ce forum est vraiment approprié pour ce genre de questions, mais on ne sait jamais... ;) Si vous avez ne serait ce qu'une orientation à me donner pour mes recherches, je vous en serais vraiment reconnaissante...



Merci et bonne journée à vous !
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