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	Dans le cadre d'un gros projet à venir je me pose plusieurs questions:



Est-ce que les compilateurs et les débuggeurs sont liés ? 

Faut-il obligatoirement utiliser gdb avec du code compilé par gcc, l'intel debugger avec l'intel compiler,... ?



Qu'est-ce qui existe comme outil permettant de debugger du code parallélisé (openMP ou MPI) ?



Est-ce qu'il existe des benchmarks/articles montrant l'influence de l'OS sur la performance des programmes ? Il s'agirait d'un programme faisant du calcul scientifique sur une grosse machine du type 32 processeurs (ou plus) avec mémoire partagée.



Existe-t'il des meilleurs endroits sur Internet pour poser ce genre de questions que sur linuxfr (le lien avec Linux n'étant pas direct) ?
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