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Bonjour,


Pour CatchChallenger 2, vu que je trouve personne pour faire en QtQuick2 l'application, j'envisage de changer de langage. Il y as un contrainte forte: les animations, et particulièrement les animations des attaques sont exporté sur le web, donc ne pas utiliser le binaire. Ensuite le datapack à manipuler c'est du .xml, .png, .ogg, je peu adapté les formats qui ne sont utilisé que sur le client.

Donc j'envisage:

- Java (android et bonne intégration dans linux, mais je n'est pas le niveau pour reprends si besoin)

- Html5 + canvas (ont peu trouver facilement des dev, et j'ai le niveau en js)

- Html5 + WebGL (même chose qu'au dessus)

QtQuick2 été bien, par ce qu'il avait javascript + 3D performant, et C++ derrière pour avoir un code commun avec le serveur, mais hélas pas de dev en vu et je maîtrise pas ce langage.


Donc, donnez moi votre avis.

Merci d'avance, cordialement.
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