

Forum Programmation.autre La programmation d'hexagone


Posté par rangzen (site web personnel) le 24 novembre 2005 à 22:45.

Étiquettes :
aucune












Bon, je trouve rien :/



Je cherche des liens sur les "trucs", les bases, les fautes courantes, etc. pour programmer des cartes d'hexagones. J'aimerai éviter de me pencher (sans tomber, bien sur !) sur le code de wesnoth ou autres.



A vot' bon coeur !
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