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Bonjour.


Je suis en train d'écrire un soft dont la première interface utilisable sera à destination des utilisateurs de terminaux, parce que c'est ce qu'il y a de plus générique, et la seule chose qui reste quand les pilotes graphiques font des leurs.


Du coup, je me suis posé un certain nombre de questions, et parmi celles-ci:



	comment faire pour rendre une application de type TUI accessible et efficace?

	Comment faire pour tester cette accessibilité?

	Comment tester qu'un outil est utilisable peu importe le sens d'écriture?

	En fait, comment faire passer l'information efficacement à un public sans connaître son moyen de communication habituel avec les machines? Génériquement?
Je ne réfléchis pas à ces points par pure charité (même si au final c'est un soft libre, que je compte rien en gagner, mais peu importe), mais aussi parce que je suis franchement insatisfait des outils que je vois, qui semblent conçus de manière ultra-spécifique sans anticipation, et je pense que comprendre le point de vue (si je puis dire) d'un non-voyant (vraiment, pas juste un mal-voyant, un vrai aveugle, pur de dur) ou au moins l'effleurer me permettrait de construire des interfaces plus génériques, et donc plus puissantes, y compris à destination de ceux qui ne sont pas affectés.


Du coup, quelqu'un connait des documents qui traitent de ce sujet?
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