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Bonjour,



Je fais beaucoup de développement en javascript ces derniers temps.

Petit à petit j'apprends plein de choses en utilisant ce langage (closures, prototypes etc...).



En ce moment, je suis sur un script ou j'exploite énormément la notion d'événements, et ça me pose beaucoup de difficultés. La programmation basée sur les événements est quelque chose d'assez particulier, et assez complexe à appréhender, surtout quand le nombre d'objets et d'événements déclenchés par ces objets devient important avec beaucoup d'interactions.



C'est pourquoi je cherche désespérément des articles/tutoriaux/exemples parlant de programmation événementielle (pas forcement javascript, je m'adapterai), dans l'espoir d'en tirer des principes à suivre, des astuces, des conseils etc...



Si quelqu'un peut me donner un coups de main, ou m'indiquer la moindre petite piste, je suis preneur.



Merci beaucoup d'avance.



Nico
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