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Bonjour



Je souhaite faire un petit jeu avec ma fille de 6 ans, donc il s'agit surtout de faire du développement rapide pour que ça ne soit pas ennuyeux pour elle. Genre déplacer un bonhomme pour commencer. Bien sur je ferai le plus gros. Si en plus c'est montrable aux copains c'est encore mieux. J'ai pensé à ça: http://java.dnsalias.com/, c'est une librairie pour java.



J'ai déjà fait pas mal de programmation.



Je suis sous debian/stable.



merci d'avance
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