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Bonjour,


j'ai eu l'idée saugrenue d'essayer de tatouer un code source.

Du coup j'ai cherché un peu ce qu'il se faisait dans le domaine et la seule solution sérieuse sur laquelle je suis tombé est spécifique au C/C++:
Source Code Watermarking Based on Function Dependency Oriented Sequencing


Par sérieuse, j'écarte les solutions qui peuvent aisément être détectées par comparaison entre deux fichiers (tatoués ou pas) comme:


	l'insertion d'espaces, tabulations, et autres caractères invisibles

	la substitution de guillemets simples en guillemets doubles et inversement

	les modifications dans l'indentation du code.


Est-ce un problème sans solution, même partielle, à l'heure actuelle ?

Certains d'entre vous y ont-ils déjà réfléchi entre deux pétales de maïs lors d'un petit déjeuner embrumé ?


Et si en plus je voulais que la présence et/ou l'absence de tatouage aient un effet sur les fonctionnalités du programme, je demande la Super Lune ?


Je me rends bien compte que si cette solution existait, SCO Group n'aurait pas survécu aussi longtemps et leur cabinet d'avocats n'aurait jamais pu faire fortune malgré un échec cuisant.


Maintenant que j'ai bien joué avec le nouveau système d'édition de DLFPRonR, vos avis éclairés sur la question sont les bienvenus !


merci
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