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Quand on programme une page web, c'est pour que nimporte qui connecté a internet puisse y acceder...

Je dévelope sous linux, fais mon site sous linux... fais tout sous linux... Tout mes amis sont sous windows (eh oui, on choisis ses amis, mais pas leurs gouts...) et 98% des personnes connectés sur internet utilisent ie... pire, je suis sur qu'au moins 20 % IGNORENT L'EXISTENCE DE LINUX...

J'ai rencontré plusieurs problèmes au niveau du javascript : Mozilla refusais de faire bouger certains  j'ai jamais réussi a faire fonctionner mon code de menu sous mozilla a cause de ça...

Sous konqueror, aucun problèmes, alors du coups, j'utilises konqueror, jusque la, toutes mes pages fonctionnaient sous ie et Konqueror...

J'ai créé un générateur de labyrinthe comme c'était indiqué dans linux mag 62 Sauf que moi, je l'ai fait en javascript et pas en C (bah oui, en C c'était déja fait ^^)...

Sous konqueror et mozilla, ça marche mais pas sous ie...

C'est le premier programme qui me pose problème sous ie...

J'ai aussi créé un jeu de othello avec ia, sous ie, ça ne fonctionne pas...

Aucun message d'erreur, le labyrinthe n'affiche qu'une seule ligne, pas d'afichage pour le jeu de othello...



Je sais que ce n'est pas vraiment ici que je devrais poser ceci car vous n'êtes pas vraiment orientés ie... Mais vous êtes programmeurs et sympas en général, alors je me suis dis que vous pouriez m'aider...

Bon, voila, je vous donne les sources : 

http://coucou747.hopto.org/javascript/aumenu/labyrinthe/labyrinthe.(...)

Pour le labyrinthe

et 

http://coucou747.hopto.org/jeux/aumenu/othello.zip/(...)

pour le othello...

Help

HOWTO have a good programm ?
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