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0 A.D. est un jeu historique de type RTS (Real Time Strategy), en production depuis 9 ans par Wildfire Games. 





Le code est sous licence GPL v2, tandis que les données sont sous licence CC-BY-SA. Le code source du moteur est écrit en C++, tandis que les parties scriptables du jeu sont en javascript (en utilisant SpiderMonkey). La 3D est gérée par OpenGL, pour rendre le jeu multi-plateforme.





La période couverte par l'histoire est Rome et les civilisations qui ont eu des relations avec Rome, entre -500 et le début de notre ère. À terme des extensions permettront de jouer des périodes jusqu'à +500.





Le rôle du joueur est d'être le leader militaire en vue de rassembler des ressources et de lever une armée contre les autres joueurs. L'accent est mis sur la réalité historique des éléments composant le jeu, mais cela ne doit pas se faire au détriment du plaisir de jouer ni de l'audience visée (jeu pour toute la famille).
Le 16 août 2010 est sortie la première version Alpha 1 "Argonaut", car le jeu est maintenant considéré comme jouable par ses auteurs, bien qu'il ne soit possible d'y jouer qu'en version multi-joueur, l'IA n'étant pas encore terminée à ce niveau. Malgré tout, les unités gérées par IA sont capables d'attaquer le joueur lorsqu'il s'approche trop et les animaux réagissent également en fonction du danger.





Nouveautés (non exhaustives) de cette version :	Nouvelles cartes : "Arcadia" et "Égypte hellénisée".



	Amélioration de l'IA (comme décrit plus haut)



	Discussion en ligne pour les joueurs, amélioration de l'interface, des contrôles de la caméra.



	Amélioration des graphismes (objets décoratifs, destructions des bâtiments, décrépitudes des cadavres).



	Amélioration des commandes de jeu.



	Créations d'un installateur MSwindows et de paquets pour diverses distributions linux.



	Création d'un outil pour lisser le terrain dans l'éditeur, ajout d'effets sonores, amélioration générale des performances et correction de bogues.
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